Utilizacion del Médulo de Conexion/Desconexion mediante Llave

verde
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e Su sistema puede estar equipado con un médulo de conexién/desconexién mediante llave con

retroceso para conectar y desconectar.

Para conectar en modo TOTAL: Gire la llave hacia la derecha durante 1/2 segundo y suéltela.

Las consolas emitirdn dos pitidos y se encender4 el indicador rojo o se iluminara con una

intermitencia.

¢ Para conectar el sistema en modo PARCIAL: Gire la llave hacia la derecha y manténgala en esa
posicién durante mas de 1 segundo y suéltela. Las consolas emitirdn tres pitidos y se encendera el
indicador rojo o se iluminara con una intermitencia.

e Para desconectar el sistema: Gire la llave hacia la derecha y suéltela. La luz roja se apagara.

Luz Verde:

e Se enciende cuando el sistema estd desconectado y listo para conectar (sin zonas abiertas).
e Sila luz verde estd apagada, el sistema no esté listo (una o mas zonas estdn abiertas).

Luz Roja:

e Se enciende o emite destellos cuando el sistema estd conectado en el modo TOTAL o PARCIAL.
Pregunte a su instalador el significado de la luz roja:
Encendido fijo = sistema conectado en modo TOTAL o PARCIAL y tiempo salida ha terminado
Intermitente (destellos) = sistema conectado en modo PARCIAL y tiempo salida activo
Intermitencia rapida ha tenido lugar una alarma (memoria de alarma)

Teclas de Emergencia (Panico)

Su sistema puede programarse para utilizar teclas especiales para activar manualmente funciones de emergencia (panico).

Alarma o Enviara una senial de alarma silenciosa a la Central Receptora de Alarmas.

Silenciosa e No genera alarmas audibles ni sefiales visuales en la pantalla que indiquen que se ha iniciado una
alarma silenciosa.

Alarma o Envia una senal de alarma audible a la Central Receptora de Alarmas.

Audible e Har4 sonar una alarma de forma continua en la (s) consola (s) y en cualquier sirena auxiliar que tenga
conectada al sistema.

Alarma de e Envia una sefial de emergencia a la Central Receptora de Alarmas.

Emergencia e Harad sonar una alarma de forma continua en la(s) consolas(s), pero no en las sirenas auxiliares.

Personal

Alarma de o Envia una senal de alarma de fuego a la Central Receptora de Alarmas.

Fuego e Activara las sirenas auxiliares con un sonido temporal (pulsado).

Uso de las e Pulse y mantenga pulsada durante al menos 2 segundos la tecla con letra de la consola que haya sido

Teclas de programada para la funcién de emergencia deseada.

Emergencia (0]

Pulse ambas teclas del par de teclas asignado a la vez.
Pregunte a su instalador las funciones programadas para su sistema.
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Pares de Teclas de Panico




